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Ucenje prostorske orientacije

Cilj razreda: Nauciti otroRe prostorsRe orientacije

Katere cilje Zelimo dose¢i:

Razviti sposobnost opazovanja drugih
[Poimenovati in poRazati dele telesa

Metode poucevanja:

e dejavnost — interaktivna naloga za otroke
e vaje avtorja prof. E. Gruszczyk-Kolczynska

Vrsta vadbe:;

e ndividualna vadba
e sRkupinska vadba

Katere predmete potrebujemo:

Tablica (za upravljanje robota)

Vsaka vrsta glasbe

Vec igrac (npr. plisasti medved)

Elasticni trakovi za lase za vsakega otroka

Scenarij leRcije:

1. Nase telo — razvijanje zavedanja o lastnem telesu

Da bi lahko locili levo od desne (ali leve in desne strani telesa)

Znati pravilno uporabljati terminologijo prostorskih pojmov
Razvijati vztrajnost in vaditi samostojnost pri opravljanju nalog

[PoRazite na dolocene dele telesa in prosite otroRe, naj jih premikajo v ritmu glasbe. Sledite tem
plesnemu zaporedju: glava, vrat, ramena, roRe, roke, dlani, prsti, trup, boRi, noge, stopala.

2. Razlikovati levo in desno

OtrokRe prosite, naj si na LEVO roko nataknejo elasticen trak za lase. Nato jih prosite, naj sledijo

vasim navodilom:

dvignite desno roko / levo roko
dvignite desno nogo / levo nogo
dotaknite se desnega/levega usesa
itd.
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3. Popeljite svojega robota na potovanje...

Na tla polozite igraco po vasi izbiri (npr. plisastega medvedRa). Robota postavite pred otroRa.
Na tablici nastavite Rrmilni vmesnik Photon JoysticR i

OtroRu dajte nadzor nad robotom in ga prosite, da sledi vasim navodilom:

S pomocjo
e \ozite robota za plisastega plisa
e \Ozite robota pred plisa
e [Robota zapeljite v desno (ali tezje: na desno od plisa)
e [Robota zapeljite na levo (ali tezje: na levo od plisa)
e (Otroci naj se izmenjujejo.

4. Nadzor robota

Polozite izobrazevalno podlogo na tla. Postavite Photon Robot v polje po vasi izbiri (npr. na
sredini) (v tej vaji boste morda zeleli spremeniti Rrmilni vmesniR iz Photon Joystick v Photon
Draw). OtroRe prosite, naj izmeni¢no upravljajo z robotom da sledi vasim navodilom:

eno polje levo

dve polji nazaj

tri polja naprej ... itd.

IKo osvojijo lahkRo dodajate zvoke in barve



5. Zabavna glasbena dejavnost - Ples ob pesmi "Glava, ramena, kolena, pete."

Uporabljena programska oprema

Photon Joystick

Photon Coding

0 Please make sure that Photon is switched on!

h Photon Robot

200 creative challenge
storyline history. For hom

Photon Draw
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Priporo¢amo se ogled dveh RratRih filmov, Ri se nahajata na naslednji povezavi:

[Photon Splosno in Photon Prvi Roraki

Na uradni strani podjetja Inovatio d.o.o pa najdemo poleg omenjenih dveh filmckRov Se nekaj
Rratkih filmcRov proizvajalca.

Za vse dodatne informacije pa smo na voljo tukaj

Zelimo uspesno delo. Inovatio d.o.o.


https://youtu.be/JFr5ajI7QJE
https://youtu.be/PkdVFPK_veo
https://www.inovatio.si/sl/produkt/669/robot-photon-edu
https://www.inovatio.si/sl/kontakt
https://www.inovatio.si/
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