*

Finishing tima: 1:30

Magma Hlasters

Ideje za pripravo ucnega gradiva v SMART Notebook




Kazalo vsebine

Nasveti za uporabo tega priro¢nika

2
Ustvarite u€no uro od zaCetka ali uvozite obstojeCa gradiva 3
Dodajanije slik 5
Dodajanje besedila in oblik ter zdruzevanje in zaklepanje predmetov 6
Ustvarite aktivnost v obliki igre 7
Ustvarite formativno preverjanje znanja 8
Vstavite videoposnetek s spleta brez oglasov 10
Uporabite neskon¢ni kloner 12
Dodaijte povezave 14
Uporabite gradnike za dodajanje interaktivnosti 15
Uporabite orodja za pisanje v programu SMART Notebook 17
Uporabite naCin dvojne strani 19
Uporabite orodje Zastirka zaslona 20
Dodajte elemente igre v interaktivho dejavnost 21
Delite uéno uro SMART Notebook z drugimi ucitelji 22

Delite u¢no uro SMART Notebook z uéenci

24




Nasveti za uporabo tega prirocnika

Sledite korakom na posamezni strani, da se naucite uporabljati orodje, nato pa izberite didakti¢no idejo, ki jo Zelite preizkusiti.
Vsak teden preizkusite eno novo orodje in eno novo idejo. UCite se, preizkuSajte in razmisljajte o svoji praksi!

Didakticne ideje so razdeljene v tri stopnje:
* Pritegnite razred (Engage your class)
* |zboljSajte u€no uro (Enhance your lesson)

» Razsirite uCenje (Extend learning)
Izberite stopnjo, ki najbolj ustreza vasim potrebam.
ObstojeCe uCne vsebine naredite bolj interaktivne.

Delite izkusnje in razmisljanja z drugimi! Vsak teden skupaj z uciteljskim kolektivom preglejte eno stran priroCnika.

Ste del vodstva Sole? Vsak teden posljite eno stran priroCnika kot izziv sodelavcem. Nagrade so vedno dobra motivacija!

Povezite se in delite svoje izkuSnje na druzbenih omrezjih: #SMARTchampion.




Ustvarite ucno uro od zaCetka ali uvozite obstojeca gradiva

Koraki _I Ideje za uporabo pri pouku

1. Odprite SMART Notebook Vklju€ite u€ence v uéno uro tako, da uvozite obstojec¢a u€na gradiva in jim dodate
interaktivne dejavnosti:
Na racunalniku odprite program SMART Notebook.

Dodajte interaktivno dejavnost ali preverjanje znanja v datoteko, ki ste jo uvozili.

2. Ustvarite ucno uro Ustvarite (tristransko) datoteko SMART Notebook, ki vsebuje uvod, uéno izkudnjo in preverjanje
Ustvarite novo u¢no uro od zacetka ali razumevanja:
uporabite obstojeCa gradiva. Prenesite
pripravljeno uéno uro iz SMART Exchange Stran 1: Uvod — spodbudite radovednost in pritegnite pozornost u¢encev.
ali uvozite datoteko PowerPoint (samo za Stran 2: U¢na izku$nja — dodajte zanimivo dejavnost, ki u¢encem pomaga pri razumevaniju in
Windows) oziroma PDE obravnavi u€ne snovi.

Stran 3: Preverjanje razumevanja znanja — uporabite dejavnosti ali preverjanje znanja.

Razvréc'ievalnilf strani na levi strani prikazuje posamezne Obogatite uéne ure tako, da prenesete datoteke SMART Notebook iz SMART Exchange in jih
dele vasega ucnega gradiva. prilagodite svojemu nacinu poucevanja.

. . . Predstavite u¢no uro z uvodno dejavnostjo, na primer z dodajanjem videoposnetka z YouTuba
2. Poskrbite za interaktivnost ali dejavnosti Izpolni prazna mesta (Fill in the Blanks), da spodbudite radovednost uéencev.

Za pripravo zanimivih in interaktivnih uc&nih gradiv
uporabite orodja, kot so Neskonéni kloner, interaktivna
orodja iz Galerije, dejavnosti in preverjanja znanja.

oo| N[ |

Na prazno stran dodajte citat, sliko, kratko pesem ali vrstico iz pesmi. UCenci naj sodelujejo v
dejavnosti Chalk Talk (pisna izmenjava idej in razmisljanj).

Razsirite uenje z uvozom vsebin, ki so jih ustvarili u¢enci.

Uporabite funkcijo Neskon¢ni kloner za pripravo matemati¢nih postaj ali razli¢nih dejavnosti
za utrjevanje znanja.
3. Shranite gradivo
Uporabite ¢asovnik, da bodo ucenci vedeli, kdaj se morajo premakniti na naslednjo postajo.

S o s e KlIKNIte Shrani, da shranite svojo

((((( datoteko SMART Notebook. Preverjanje razumevanja: uporabite dejavnost Shout It Out! oz. Zakric¢i na ves glas, razlicna
"""" preverjanja znanja ali pisanje na prazno stran SMART Notebook kot izhodni listek ob koncu ure
’ ali vhodni listek ob zacgetku ure.



https://exchange.smarttech-prod.com/
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=import-ppt
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=import-pdf
https://www.youtube.com/watch?v=2uxNjcbhcxc

Koraki

1. Zaénite

Na racunalniku odprite program SMART
* Notebook in kliknite na zavihek Dodatki.

2. Poiscite slike brez avtorskih omejitev

Izberite Iskanje slik po spletu in poiscite

E sliko brez avtorskih omejitev. Nato jo
preprosto povlecite na stran v programu
SMART Notebook.

3. Nastavite prosojnost

& Belo ozadje okrog slike odstranite tako, da
izberete sliko, kliknete puscico v zgornjem
desnem kotu in izberete Nastavi prosojnost
slike.

4. Obrezite sliko

Ce Zelite obrezati sliko ali poveéati le
E dolocen del, izberite sliko, kliknite puscico

v zgornjem desnem kotu in izberite Uredi
masko.

Dodajanje slik

Oglejte si video

Slika pove ve¢ kot tiso¢
besed! Dodajte
privlaéne
vizualne elemente.

Ideje za uporabo pri pouku

* Spodbudite ustvarjalnost in sodelovanje tako, da vstavite slike moznih knjizevnih oseb,
okolij ali zapletov. U€enci lahko v manjSih skupinah na podlagi slik ustvarijo svojo zgodbo in
jo predstavijo razredu.

* Vzbudite radovednost z uporabo slike, ki uvaja novo uéno temo ali sklop. U€ence povabite,
da po sliki piSejo ali riSejo ter delijo svoja opazanja, razmi$ljanja, vprasanja in povezave z
Ze usvojenim znanjem.

e Razsirite moznosti u€enja z dodajanjem povezav na slike. Slike lahko vodijo do drugih
strani v lekciji SMART Notebook ali do spletnih virov, ki jih Zelite predstaviti u¢encem.
Povezovanje z razlicnimi stranmi znotraj iste lekcije je odli¢en nacin za diferenciacijo u¢nih
postaj ali prilagajanje vsebin razli€nim skupinam ucencev.

Vec o delu s slikami


https://www.youtube.com/watch?v=qobOq6IDWCo
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=addimages

Dodajanje besedila in oblik ter zdruzevanje in zaklepanje predmetov

Oglejte si video

Hitro dodajte oblike in

besedilo ter ustvarite

interaktivne elemente
ucne ure.

Koraki

1. Dodajanje besedila in oblik

f_ Pritisnite @, da si ogledate razpolozljive
B|+ oblike in izbirete Zeleno. Nato pritisnite Ain
A kliknite na stran, da dodate besedilo.

E’@ LA

A/ e
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Nasvet: Za prilagoditev videza oblike ali besedila uporabite
moznosti v orodni vrstici.

zzzzzzzz
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2. Izbiranje predmetov

aaaaaaaa

Tapnite orodje Izberi ‘{ v orodni vrstici, nato
kliknite in povlecite po strani SMART Notebook,
dokler ne oznacite besedila, oblik ali drugih
predmetov. Okrog izbranih elementov se pri-
kaze oznacevalni okvir.

3. Zdruzevanje predmetov

Ideje za uporabo pri pouku

Tapnite puscico menija na katerem koli izbranem
F - predmetu in izberite Zdruzi > Zdruzi ali CTRL+G. e Spodbudite razpravo v razredu z uporabo orodja za besedilo, s katerim dodate vprasanja,
- Za razdruzitev izberite Zdruzi > Razdruzi ali ki sprozijo pogovor, aktivirajo predznanje ali poudarijo kljuéne vsebine
v E CTRL+R.

e Obogatite u¢ne ure z dodajanjem besedila in oblik. Elemente zdruzite in jih zaklenite tako,

) da se premikajo le vodoravno ali navpi¢no, s ¢imer postopoma razkrivate klju¢ne informacije.
4. Zaklepanje predmetov

Izberite predmet ali ve¢ predmetoy, ki jih zelite zak- ’ IS?zéir.iEi Téﬁ;je“tak?, fia z”druiene ob!{ike i_n t:eiedi:;)kgkrij_ete izve.n \{idnedgadpft)lja strapi. i
leniti. Tapnite puscico menija, izberite Zakleni in ¢enci jih lahko “povlecejo” nazaj na stran in tako odkrivajo nove izzive, dodatne namige ali

izberite nacin zaklepanja (npr. da predmet ostane povezane vsebine.
zaklenjen, vendar se Se vedno lahko premika).

Ko je predmet zaklenjen, se namesto menijske
puscice prikaze ikona klju¢avnice. Za odklepanje Veé o delu z objekti
tapnite klju€avnico in izberite Odkleni.



http://www.youtube.com/watch?v=QDDe6OeVWx8
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=Objects

Ustvarite aktivnost v obliki igre

Koraki

1. Zazenite Dejavnosti.

Kliknite ikono ﬁi v orodni vrstici, da zazenete Dejavnosti,
ki ponuja predloge za ustvarjanje razli¢nih vrst u¢nih dejavnosti.

2. Ustvarite aktivnost

TN Izberite Zeleno aktivnost in sledite
navodilom za dodajanje ucnih vsebin.
Pri nekaterih aktivnostin lahko dodate
slike ali izberete zabavne teme.

Opomba: Ob prvi uporabi boste pozvani, da ustvarite racun z
Google ali Microsoft prijavo.

3. Zazenite igro

Igro lahko zazenete na ve€ nacinov:

e direktno iz programa SMART Notebook,

e iz SMART Lumio aplikacije,

e ali iz digitalne bele table na interaktivnem zaslonu
SMART Board MX Plus ali QX.

Opomba: Dodajte elemente igre, ki pomagajo pri izvedbi in
povecajo motivacijo ucencev.

Ve€ o posameznih aktivnostih in ustvarjanju

Oglejte si video

Ideje za uporabo pri pouku

D}@%:"m clm&om

2SS e 82 e A Ustvarite privlaéno uéno
aktivnost v obliki igre v
petih minutah ali manij!

g

Spodbudite sodelovanje u¢encev

Uporabite interaktivne aktivnosti SMART, da u¢ence aktivno vklju€ite v u¢ni proces.

¢ Vzbudite radovednost ali predstavite novo besediSCe z aktivnostjo Izpolnite prazna polja.
Odli¢no deluje pri citatih, pesmih ali definicijah. UCenci razporejajo besede, razmisljajo o
njihovem pomenu in nato skupaj razpravljajo.

» Utrjujte znanje z aktivnostjo Povezite! za vajo besediSCa ali matematike oziroma uporabite
Kviz za zabavno ponavljanje u¢ne snovi.

*  Preverjajte razumevanje s sprotnim formativnim spremljanjem. Aktivhost Posastni kviz
u€encem takoj poda povratno informacijo, razred pa lahko na koncu skupaj razjasni
morebitne napacne predstave.

Za 3e veC idej si oglejte dokument Game-based Learning with SMART Activities.



https://www.youtube.com/watch?v=2DMvJnE6MxA
https://support.smarttech.com/docs/software/notebook/notebook-21/en/teacher-guide/default.cshtml#GameElements
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=game-activities
https://goo.gl/V2Hqcx

Ustvarite formativno preverjanje znanja

Oglejte si video

KO ra kl Preprosto do uginkovitega

‘ : X - oB #| o IR
L. .. . _— @ CosmE S svsuail R formativnega preverjanja —
1. Zacnite z ustvarjanjem formativnega preverjanja (S SelEHR EeETE

1 Three more than five times a number is the same as 18
more than twice the number. Which equation one you use

? - ucencev $e nikoli ni bilo
Results - # of Students Iaije'

s Addons Accout Hep

Kliknite ikono @l v orodni vrstici, da zazenete dejavnost
Ocene ki ponuja predloge za ustvarjanje razlicnih vrst unih de-
javnosti.

@ A 3x+5=18+2x

B 3+5x=18+2x A

D 2+5x=18 co

oo

2. Pripravite vprasanja

Reviowing &) Export Resuts 1014 ©

Ustvarite nabor vpraSanj z razli¢nimi vrstami nalog, kot so:

* izbirni odgovor,

« pravilno/nepravilno,

* vecC pravilnih odgovorovy,
« kratek odgovor.

Vprasanjem lahko dodate tudi slike in besedilo.

: Ideje za uporabo pri pouku

Dodaj vsebino = 0
Ucence aktivno vkljucite v pouk s pomocjo formativnega preverjanja znanja. Z aktivnostjo
Ocene pridobite takojSnje rezultate ter uéencem zagotovite osebno in pravo¢asno povratno
VecimoznEadgiomy informacijo.
Pravilno ali nepravilno
Vet adgooros + Ustvarite anketo ali glasovanje, s katerim pripravite izhodiSCe za kakovostno sokratsko raz-
pravo ali debato. Ankete in glasovanja lahko uporabite tudi za boljSe spoznavanje uéencev
w——— ter krepitev medsebojnih odnosov.
Kratek odgovor

Prej8nji

Preberite ve€ o ustvarjanju in izvajanju formativhega preverjanja znanja



https://www.youtube.com/watch?v=2DMvJnE6MxA
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=assessments

Ustvarite formativno preverjanje znanja

Koraki

3. Zazenite preverjanje

Igro lahko zazenete na veC nacinov:

e direktno iz programa SMART Notebook,

e iz SMART Lumio aplikacije,

* ali iz digitalne bele table na interaktivnem zaslonu
SMART Board MX ali QX.

Na strani preverjanja odprite D . UCence prosite, naj na
svojih napravah obiS€ejo hellosmart.com in vnesejo kodo
ucitelja, prikazano na zaslonu. Nato kliknite Start, da
zaCnete preverjanje.

4. Preglejte in izvozite rezultate

Ko vsi u€enci oddajo svoje odgovore, kliknite Zakljuci in
preglej, da zakljuCite preverjanje in prikazete rezultate.
UcCenci na svojih napravah takoj prejmejo povratno infor-
macijo o svojih odgovorih.

Zakljuéi in preglej
Rezultate lahko tudi izvozite tako, da v spodnjem desnem

kotu kliknete lzvozi rezultate.

- -
B | lzvozi rezultate

,
10d9 e

Oglejte si video

Ideje za uporabo pri pouku

IzboljSajte potek ucne ure z uporabo podatkov, pridobljenih z dejavnostjo Ocene. Na podlagi re-
zultatov se lahko odlocite za ponovitev snovi, nadaljevanje z zahtevnej$o vsebino, razvr§¢anjem
ucencev v skupine ali druge prilagoditve pouka.

Pripravite kratek zaCetni preizkus z dvema vprasanjema. Uporabite tip vprasanja kratek

odgovor, da u€enci ne morejo ugibati odgovorov.

Nato analizirajte rezultate:

« Ce uCenec napacno odgovori na obe vprasaniji, potrebuje dodatno podporo;

* e pravilno odgovori na obe vprasaniji, je pripravljen na zahtevnejSe izzive;

« Ce odgovori pravilno le na eno vpraSanje, je pripravljen za nadaljnje uenje in razlago
SNovi.

Z enim klikom lahko rezultate preverjanja izvozite v Excelovo preglednico, kar omogoca
enostavno nadaljnjo analizo ali arhiviranje.

Nasvet: Ko se ucenci pridruzijo dejavnosti, jih prosite, naj vnesejo svoj priimek ali se prijavi-
jo z racunom Microsoft ali Google. Tako bodo podatki v izvozZeni preglednici ustrezali vaSemu
seznamu ucencev.

Razsirite uCenje tako, da u¢encem glede na rezultate preverjanja znanja v orodju Response do-
delite diferencirane naloge.

Izvedite predpreizkus znanja, s katerim u€enci pokazejo, katero snov ze obvladajo. Tisti,
ki snov ze poznajo, lahko namesto ponovnega obravnavanja vsebine delajo na projektu ali
zahtevnejsi nalogi.

Dodajte diferencirane aktivnosti z elementi igre ter pripravite izbirno tablo (Choice Board)
z dejavnostmi Obrnite ali Odkrivanje oznak za poglabljanje znanja. U¢enci nato opravijo
izbrane naloge glede na rezultate preverjanja znanja.

Preberite ve€ o ustvarjanju in izvajanju formativhega preverjanja znanja



https://www.youtube.com/watch?v=2DMvJnE6MxA
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=assessments

Vstavite videoposnetek s spleta brez oglasov

Koraki

1. Zaénite
Odprite SMART Notebook na racunalniku,

kliknite zavinek Dodatki v stranski vrstici

in izberite Iskanje videoposnetkov.

2. Poiscite videoposnetke
Z dodatkom Iskanje videoposnetkov
poisc€ite videoposnetek, ki najbolj ustreza
vaSi u¢ni uri. Predogled videoposnetka si

lahko ogledate s klikom na gumb n

3. Izberite pravi videoposnetek

Ko najdete videoposnetek, ki vam ustreza, kliknite njegov
naslov in izberite Dodaj videoposnetek.

..................

4. Predvajanje brez oglasov

Videoposnetek se doda na stran v programu SMART Notebook.
Zdaj ga lahko predvajate in ga z u€enci delite brez oglasov.

Oglejte si video

Video Search

o|¢ Add Videos
=

Pokazite uCencem svet
— predvajajte
videoposnetke brez
oglasov.

Add Videos

Ideje za uporabo pri pouku

Pritegnite ucence z vkljuCevanjem kakovostnih, izobrazevalnih in kulturno raznolikih video-
posnetkov z YouTuba ter jim predstavite izkuSnje in ideje, s katerimi se morda Se niso srecali.

+ Vstavite videoposnetek, ki spodbuja radovednost. Predvajanje ustavite na zanimivem
mestu, ki bo pri u€encih vzbudilo vprasanja. Spodbudite jih, da postavljajo vprasanja in
napovedujejo nadaljevanje.

* Dodajte videoposnetek, ki spodbuja empatijo in razumevanje razli¢nih zivljenjskih okolij,
kultur ter pogledov na svet.

Ve¢ o vstavljanju videoposnetkov

10


https://www.youtube.com/watch?v=nN3iXYUYS00
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=youtube

Vstavite videoposnetek s spleta brez oglasov

Koraki

1. Zaénite
Odprite SMART Notebook na racunalniku,

kliknite zavinek Dodatki v stranski vrstici

in izberite Iskanje videoposnetkov.

2. Poiscite videoposnetke
Z dodatkom Iskanje videoposnetkov
poisc€ite videoposnetek, ki najbolj ustreza
vaSi u¢ni uri. Predogled videoposnetka si

lahko ogledate s klikom na gumb n

3. Izberite pravi videoposnetek

Ko najdete videoposnetek, ki vam ustreza, kliknite njegov
naslov in izberite Dodaj videoposnetek.

.................

4. Predvajanje brez oglasov

Videoposnetek se doda na stran v programu SMART Notebook.
Zdaj ga lahko predvajate in ga z u€enci delite brez oglasov.

Ideje za uporabo pri pouku

Obogatite u¢no uro z dodajanjem povezanih SMART aktivnosti oh videoposnetku.

+ Dodajte prazno stran, na kateri lahko u€enci po ogledu videa zapiSein svoje povezave,
misli in odzive.

* Dodajte aktivnost Zakri¢i na ves glas!, kjer u¢enci prepoznavajo povezave z glavno idejo
videa. ZaZenite aktivnost in jo uporabite kot sprotni kanal med ogledom videa. Po ogledu
se vrnite v aktivnost Zakri¢i na ves glas! in skupaj z u¢enci uredite, razvrstite ter poimenu-
jte njihove prispevke.

Razsirite uCenje tako, da celotno u¢no uro omogocite tudi izven pouka za utrjevanje vsebin v
okviru modela obrnjenega ucenja (Flipped Classroom).

+ Poiscite videoposnetek, ki poveze celotno u¢no snov, in ga skupaj z u€enci uporabite kot
zaklju€ek ure. U¢enci naj med ogledom zapisejo vprasanja, ki se jim pojavijo. Ta vprasanja
nato uporabite kot izhodiS¢e za naslednjo uro.

» Ustvarite aktivhost Obrnite z nizom vpra$anj ali nalog. U¢enci naj po ogledu videoposnetka
odgovorijo ali resijo dve do tri naloge.

Ve¢ o vstavljanju videoposnetkov

11


https://www.youtube.com/watch?v=nN3iXYUYS00
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=youtube

Uporabite neskoncni kloner

Oglejte si video

Koraki Ideje za uporabo pri pouku

1. Zaénite

“
G (RS P iat B -
Q-er/oﬁ@luE:::A,, "1=l9

Odprite SMART Notebook na vasem racunal- S8l [u]%]m e e e e
niku. Uporabite Iskanje slik po svetu v zavihku Sl ‘ XK
Dodatki ali povlecite sliko oziroma obliko iz za- @ m @@. . . \,/\Aolzra]oslg nseo %rép;?(?r?gn:!.
vihka Galerija ali pa prilepite sliko iz odloziS¢a
na stran v SMART Notebooku.

2. Zazenite Neskonéno kloniranje

«

Kloniraj Ctrl+D
lzredi Chrl+X
Kopiraj Ctrl+C
Vkljucite uCence z ustvarjanjem manipulativov za ucenje skozi prakso, razredne pogovore in
Izbrisi Del jutranja sre¢anja.

Meskonéno kloniranje

» Uporabite manipulativhe pripomocke za utrjevanje matematiCnih pojmov in razvijanje obcut-
o e , ka za Stevila (npr. desetiski sistemski bloki, stotiCni kvadrat, vzorci itn.).
* Uporabite Neskonc¢no kloniranje za spremljanje dnevnih nalog na koledarju, kot so npr.

Izberite sliko ali obliko, ki jo Zelite klonirati, kliknite puscico kosilo, nagin odhoda domov in podobno.

v zgornjem desnem kotu elementa in izberite Neskonéno
kloniranje.

Ve€ o neskonénem klonerju

12


https://www.youtube.com/watch?v=wAHtyZdR59s
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=infinitecloner

Uporabite neskoncni kloner

Oglejte si video

UCne ure lahko nadgradite z dodajanjem manipulativoy, ki jih u€enci uporabljajo na u¢nih

Koraki Ideje za uporabo pri pouku

3. Neskonéno kloniranje

E postajah ali manjSih skupinah.

1' %

3 » Dodajte slike kovancev in bankovcev ter jih nastavite na neskon&no kloniranje. U€enci lahko
v skupinah sestavljajo razlicne denarne zneske ali reSujejo besedilne naloge z uporabo
denarja.

Kliknite in povlecite izbrano obliko ali sliko, da ustvarite kopijo

(klon), ki jo lahko nato postavite kjerkoli na strani. Nadaljujte «  Ustvarite aktivnost »sestavljanje besed« tako, da dodate &rke in omogogite neskonéno

s klikanjem in vleCenjem izvirnega elementa, da ustvarite veC kloniranje vsake. U¢enci nato s ¢rkami tvorijo skrivno besedo.

kopij.

» Kilonirajte Stevilke in matemati¢ne znake, da lahko u¢enci sestavljajo razlicne enacbe, nato
pa naj napisejo Se besedilne naloge, ki ustrezajo enacbam.

4. Ustavite neskonéno kloniranje

Izvirna oblika ali slika ostane v nacinu kloniranja, dokler ga ne
izklopite. To storite tako, da kliknete simbol neskon&nosti (o)
v zgornjem desnem kotu in ponovno izberete Infinite Cloner.

UcCenje lahko nadgradite tako, da dodate neskoncno klonirane like v rubrike za samovrednotenije
ucencev.

¥

~  Neskonéno kloniranje
Ve¢ o neskonénem klonerju
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https://www.youtube.com/watch?v=wAHtyZdR59s
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=infinitecloner

Dodajte povezave

Koraki
1. Izberite objekt

Tapnite Izberi ‘i v meniju in nato izberite objekt, ki mu
zelite dodati povezavo.

Klonirsj CirleD
lzresi CrrleX
Kopiraj Cirl+C
Prilepi CtrleV
Izbriti Del

Neskonéno kloniranje

Zakleni
Zdruzi

Prevni

2. Dodajte povezavo

Tapnite pusc€ico menija objekta in izberite Link (Poveza-
va). Nato izberite vrsto povezave, ki jo zZelite dodati.

Povezete lahko spletno stran, drugo stran v datoteki, da-
toteko na vasem racunalniku ali prilogo.

eeeeeeeeeeeee

Opomba: Izberite Launch by clicking > Object, da poveCate
obmocje klika za odpiranje povezave.

Spoznajte ve¢ o dodajanju povezav na objekte

Oglejte si video

Ideje za uporabo pri pouku

Raziscite onkraj ucilnice z
uporabo povezav za
nadgradnjo vase ucne ure

Vkljuéite ucence tako, da vstavite povezave do povezanih virov.

* Povezujte na aktualne dogodke in novice, ki so povezani z vaSo u¢no uro.
* Dodajte povezave do kuriranih muzejev in 3D ogledov razstav.

+ Povezite na glasbo, ki se navezuje na temo ucne ure.

Uc€ne ure nadgradite z uporabo povezav do drugih strani v SMART Notebooku ali do spletnih
strani, ki jih Zelite, da jih uCenci obisCejo. Povezovanje na drugo stran v isti u¢ni enoti je odlicen
nacin za diferenciacijo postaj ali vsebin za u€ence.

e Ustvarite povezave do izzivnih strani.

¢ Dodajte povezave do podpornih vsebin, kot so klju€ni pojmi in definicije.

*  Vkljucite povezave do videoposnetkov za ponavljanje, da imajo u€enci podporne vire vedno pri roki.

Razsirite uCenje z uporabo povezav za ustvarjanje digitalne u¢ne enote s povezavami, kjer
ucenci uporabljajo razli¢ne vire za oblikovanje zakljuCkov in ustvarjanje razli¢nih izdelkov.

e Ustvarite ali uvozite digitalno u¢na enoto s povezavami v SMART Notebook, da ga uc¢enci
uporabljajo pri postajah.

e Ustvarite izbirne tabele (choice boards), ki vsebujejo povezave do razli¢nih spletnih orodij
Web 2.0 (blogi, druzbena omrezja, Wikipedia in podobno).
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https://www.youtube.com/watch?v=Pobpd7CdmLw
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=NBAddingLinkObject

Uporaba gradnikov za dodajanje interaktivnosti

Koraki

1. Zacnite

Odprite SMART Notebook na svojem ra¢unalniku in odprite
zavihek Gallery. Galerija vsebuje Sirok nabor vsebin, po
katerih lahko iSCete, kot so stoti¢ni kvadrat, papir za grafe
in pisanje, 3D-oblike ter Stevilni drugi ucni pripomocki.

2. Poiscite interaktivne gradnike

V iskalno polje vnesite Widgets in kliknite j:' , da poiscete
razpolozljiva interaktivna orodja.

3. Izberite orodja

< intrabiomostin veoredsizmnest Odprite razdelek Interaktivnost in

g vecpredstavnost.

— Kliknite gradnik, ki ga Zelite uporabiti,
" in ga povlecite na stran v SMART

bovecte  sinmer Notebooku.

Na voljo so ura, kocka, zavihek, kolo

sreCe in Casovnik.

4. Prilagodite gradnik

Kliknite na E'.H , da interaktivni
gradnik prilagodite svojim potrebam.

Oglejte si video

Uporabite gradnike za dodajanje
zabavnih interaktivnih orodij v
katerokoli u¢no uro.

Ideje za uporabo pri pouku

Vkljucite u¢ence z uporabo interaktivnih widgetov za prakti¢no ucenje in u€inkovito vodenje
razreda.

» Uporabite gradnik Uro in izberite analogni, digitalni ali oba nacina prikaza. U¢enci lahko
premikajo kazalce ure, vadijo doloanje ¢asa in reSujejo naloge, povezane z izraCunavanjem
Casovnih intervalov.

«  Uporabite gradnik Casovnik, da ugenci vedo, koliko &asa imajo na voljo za posamezno
nalogo ali kdaj je €as za menjavo med ucnimi postajami.

Spoznajte ve€ o dodajanju gradnikov
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https://www.youtube.com/watch?v=ZPS7EVvfGxU
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=widgets

Uporaba gradnikov za dodajanje interaktivnosti

Koraki

1. Zacnite

Odprite SMART Notebook na svojem ra¢unalniku in odprite
zavihek Gallery. Galerija vsebuje Sirok nabor vsebin, po
katerih lahko iSCete, kot so stoti¢ni kvadrat, papir za grafe
in pisanje, 3D-oblike ter Stevilni drugi ucni pripomocki.

2. Poiscite interaktivne gradnike

V iskalno polje vnesite Widgets in kliknite j:' da poisScete
razpolozljiva interaktivna orodja.

3. Izberite orodja

< intrabiomostin veoredsizmnest Odprite razdelek Interaktivnost in

. g vecpredstavnost.

Kliknite gradnik, ki ga Zelite uporabiti,

I a in ga povlecite na stran v SMART
4
e o Notebooku.
Na voljo so ura, kocka, zavihek, kolo
BT sreCe in Casovnik.

4. Prilagodite gradnik

Kliknite na E'H , da interaktivni
gradnik prilagodite svojim potrebam.

Ideje za uporabo pri pouku

Obogatite u¢ne ure z widgeti, ki spodbujajo ustvarjalnost u€encev ter sodelovalno u¢enje
v manjsih skupinah. Na prostoru bele table uporabite gradnika kocke ali vrtljivega kolesa
(spinner), ki bodo u¢encem sluzili kot izhodiS¢e za razli€ne izzive. Na primer:

« Ustvarite pisateljsko kocko, na katere stranice dodate elemente, kot so kraj dogajanja, lik,
teZava, cilj in podobno. U€enci naj vrZzejo kocko, da dobijo ideje za svoje pisanje.

« Ustvarite matemati¢no vrtljivo kolo s Stevili in matematiCnimi simboli. U¢enci naj ga zavrtijo
in na podlagi dobljenih elementov sestavijo svoje matemati¢ne naloge.

« Zadejavnost razvijanja bralne pismenosti uporabite dve kocki — eno prilagodite z zaCetnimi
glasovnimi sklopi (onseti), drugo pa s kon¢nimi glasovnimi sklopi (rimami oziroma zakljuc¢ki
besed). U¢enci vrzejo obe kocki in ugotovijo, ali nastala beseda obstaja ali je izmisljena.

» Z gradnikom Povlecite zavihek lahko pripravite navodila, pravilne odgovore ali dodatna
izzivna vpraSanja ter jih razkrijte Sele, ko je to potrebno med u€nim procesom.

Razsirite ucenje tako, da u€enci z uporabo gradnikov (widgets) samostojno usmerjajo in
spremljajo svoje ucenje.

« Ucenci uporabljajo ¢asovnik (Timer) za spremljanje ¢asa, ki ga imajo na voljo za izvajanje
posameznih nalog na interaktivnem zaslonu.

« Ucenci uporabijo vrtljivo kolo (Spinner) ali kocko (Dice) za pripravo razli¢nih nalog oziroma
izzivov, ki jih nato reSujejo njihovi soSolci. Naloge naj bodo usklajene z uénimi cilji posamezne
ucne ure.

Opomba: Ta orodja niso zdruzljiva z Lumio. Ce to uéno uro delite v Lumio, ta orodja ne bodo
na voljo. Lahko pa uporabite orodja v Lumio.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZPS7EVvfGxU

Uporabite orodja za pisanje v programu SMART Notebook

Koraki

1. Zaénite

Odprite SMART Notebook na vaSem racunalniku in v orodni

vrstici kliknite ikono
razpolozljive moznosti. Nato izberite vrsto pisala in barvo

U“ ﬁ da prikazete

. lzberite

e

Spremenite pa lahko tudi slog Crte — in prosojnost
V) Eaa e

2. Preizkusite razli¢na orodja za pisanje

&

Z

Pretvorite prostoro¢no narisane oblike v natancne
digitalne oblike.

NariSite krog za ustvarjanje ucinka Zarometa
(Spotlight), pravokotnik za povecavo (Magnifier)
ali uporabite izginjajoCe Crnilo (Disappearing Ink).

Pretvorite ro€no napisano besedilo v tipkano
besedilo ter ga nato urejajte z razlicnimi orodji za
urejanje.

Oglejte si video

PiSite ali riSite z digitalnim &rnilom. Uporabite
razliéna orodja, kot so vos¢enke, akvareli,
(- kaligrafsko pero in Stevilni drugi u€inki za ustvarjanje
. be) C@Ubée . privlaénih zapiskov, risb in uénih gradiv.
‘ ‘ \| ~

Ideje za uporabo pri pouku

Rainbow Write Your Words

~emO\e
peoD'e beaudiful

heie

Vklju€ite ucence v u€enje z uporabo razli¢nih vrst pisal, s katerimi poudarite klju¢ne dele u¢ne
ure.

* S Peresom za prepoznavanjem oblik @J narisite Vennov diagram za primerjavo pojmov
ali razvr$canje informacij.

« S Carobnim peresom ff? nariSite krog okoli dela zemljevida, da ustvarite u€inek zarometa
(Spotlight) in usmerite pozornost na izbrano obmocje. Lahko pa nariSete pravokotnik okoli
pomembnega podatka v ¢lanku, da ga poveCate (Magnifier) in u€encem omogocite lazje
osredotoCanje na bistvene informacije.

Veé o uporabi orodij za pisanje v programu SMART Notebook
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https://www.youtube.com/watch?v=-Xf0TinVRUU
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=PenTools

Uporabite orodja za pisanje v programu SMART Notebook

Koraki

3. Shranite svoj priljubljeni slog pisala

Ce pogosto uporabljate enake nastavitve pisala, jih lahko
shranite za hitro ponovno uporabo. Izberite orodje Pisalo,

A
nastavite zelene moznosti, odprite zavihek = v stranski
orodni vrstici, izberite slog Crte in kliknite Shrani lastnosti
orodja.

Slog érte |

Barva

4. Premaknite orodno vrstico za boljSo dostopnost

Kliknite puscici i' v zgornjem desnem kotu orodne

vrstice, da jo premaknete na spodniji del zaslona. Tako bo
lazje dostopna vsem uporabnikom.

Oglejte si video

Ideje za uporabo pri pouku

Obogatite u¢ne ure tako, da u¢enci pri delu v manjSih skupinah ali na u¢nih postajah uporabljajo
razlicna orodja za pisanje.

Dodajte ali odprite prazno stran v programu SMART Notebook. U&enci lahko s Kreativnim

peresom f zapisujejo pogoste besede ali besediSCe z barvitim mavri¢nim Crnilom, kar
naredi uCenje bolj zanimivo in spodbuja pomnjenje.

Z besedilnim peresom ! ucencem pomagajte pri razvijanju spretnosti urejanja in po-
pravljanja besedila. NapiSite nekaj povedi z besedilnim pisalom, nato pa povabite ucenca k
interaktivnemu zaslonu, da popravi napake ali izboljSa zapisane povedi.

Razsirite ucenje tako, da u€enci raziskujejo in izbirajo najucinkovitejSe nacine uporabe razli¢nih
pisal za izrazanje svojih ide;j.

U&enci naj delajo v parih in uporabljajo Carobno pero ,/; Eden izmed u€encev z njim
napiSe besedo iz besedis¢a, drugi pa z obi¢ajnim pisalom zapiSe ustrezno razlago ali
definicijo. Nato vlogi zamenjata.

Spodbujajte u€ence, da pri izdelavi miselnih vzorcey, ilustracij ali ustvarjalnih odgovorov
uporabljajo ustvarjalna pisala (Kreativno pero, Carobno pero ali pisalo z lastnimi prilago-
Jjenimi nastavitvami). Razli¢ni slogi pisanja in risanja jim omogocajo bolj nazorno pred-
stavitev idej ter spodbujajo ustvarjalnost.

Ve¢ o uporabi orodij za pisanje v programu SMART Notebook
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https://www.youtube.com/watch?v=-Xf0TinVRUU
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=PenTools

Uporabite nacCin dvojne strani

Koraki

1. Vklop naéina dvojne strani

Prikazite dve strani u€ne ure hkrati tako, da v meniju Note-
book izberete Ogled > Prikaz dveh strani > Vklop

Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Racun Pomod

Celozaslonsko Alt+Enter k D @
Prosojno ozadje Q i . )
Prikaz dveh strani

* lzkl
Povecava/pomanjiava —

Maslednja stran PgDin

ALl prisnite na ikono IE' v orodni vrstici in izberite
Prikaz dveh strani.

2. Pripnite stran

©

Pripnite stran, da ostane prikazana, medtem ko
pregledujete druge strani uc¢ne ure. To storite
tako, da v meniju Ogled izberete Prikaz dvojne
strani > Pripni stran.

Razis¢ite onkraj ucilnice z
uporabo povezav za
nadgradnjo vase ucne ure

Ideje za
uporabo pri
pouku

Spodbudite u¢ence z uporabo dvojnega prikaza strani tako, da na eni strani ponudite izhodiS¢ne

informacije, ki jih uporabijo kot pomoc¢ pri reSevanju naloge na drugi strani. Prav tako lahko pod-

vojite isti strani in dvema skupinama u€encev omogocite locen prostor za delo in odziv.

¢ Na eni strani prikazite besedilo za branje ali pisanje, na drugi pa vprasSanja za razumevanje
in analizo.

¢ Na eni strani dodajte zgodovinsko sliko ali umetnisko delo, na drugi pa graficni organizator, v kat-
erega ucenci zapisujejo povezave, opazanja in nove ideje.

Ucne ure obogatite tako, da so navodila za u€ence prikazana na eni strani, druga stran pa sluzi

kot prostor za reSevanje naloge in zapisovanje njihovih odgovorov.

* Na eni strani postavite ve¢ kock, na drugi pa pripravite delovni list za zapisovanje. Ucenci
mecejo kocke, sestavljajo matemati¢ne naloge in na drugi strani zapisujejo reSitve.

« Prilagodite kocke tako, da vsebujejo ¢rke. U&enci vrzejo tri kocke in poskuSajo sestaviti be-
sede po vzorcu CVC (soglasnik—samoglasnik—soglasnik). Vse smiselne besede, ki jih ses-
tavijo, zapisejo na drugo stran.

Spodbujajte u€ence, da analizirajo dve razli¢ni vsebini ter pois€ejo podobnosti, razlike in klju¢ne

povezave.

* Primerjajte dve pesmi ali otroSki izStevanki ter prepoznajte skupne teme, ritem ali sporocilo.

* Primerjajte dva Casopisna €lanka iz razlicnih Casovnih obdobij in razmislite, kako se spremin-
jajo perspektive, dogodki ali nacin porocanja.

* Primerjajte dve pomembni zgodovinski osebnosti ter analizirajte njune lastnosti, vloge,
dosezke in vpliv na zgodovino.

Oglejte si video
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https://www.youtube.com/watch?v=-ik2aNtKmEc

Uporabite orodje Zastirka zaslona

Koraki

1. Odprite gradivo

Odprite svojo gradivo v SMART Notebooku in se pomak-
nite na stran, na kateri zelite delati.

2. Dodajte Zastirko zaslona na stran

V orodni vrstici kliknite na ikono E Prikazi/Skrij
zastiranje zaslona. Na strani se prikaze zastirka zaslona.

Namig: Tapnite na Zastirko zaslona, da samodejno spre-
menite njegovo barvo.

FEE i

3. Razkrivanje vsebine

Povlecite enega od roCajev Zastirke (majhni krogi na robo-
vih), da postopoma skrijete ali razkrijete vsebino strani.

»

Ve€ o uporabi orodja Screen Shade

vt
EIrE

st s
845 g
amga®, ® " Gi

Vkm..c“fdfff
fla o "~ |

Razkrijte le tisto, kar Zelite, da u¢enci
vidijo, in s tem v uénih urah spodbudite
radovednost ter zanimanje za vsebino.

Activity Inst

o8

Ideje za
uporabo pri
pouku

o ERIEIE

Spodbudite u¢ence z uporabo Screen Shade, ki ga dodate navodilom ali besedilu za pisanje,

da ostanejo osredoto€eni na temo, ki jo obravnavate.

e Uporabite Zastirko zaslona za pomo¢ mlajSim u¢encem pri sledenju vrsticam besedila med
branjem preprostih tekstov.

e Z Zastirko zaslona postopoma razkrivajte elemente urnika ali kljuCne pojme, tako da jih
prikazujete enega za drugim in usmerjate pozornost u¢encev na posamezne vsebine.

Obogatite u¢ne ure z uporabo Screen Shade, ki postopoma razkriva sliko ali besedilo, tako da

ucenci lahko napovedujejo, sklepajo in povezujejo novo vsebino s svojim predznanjem na pod-

lagi le dela informacij, ki jih vidijo.

» Dodajte zgodovinsko sliko, ki je povezana z obravnavano temo, ali resni¢en primer uporabe
obravnavanega koncepta.

* Postopoma razkrivajte Ze reSen matematicni problem od spodaj navzgor in u¢ence spodbujajte,
da ugotovijo pravila oziroma vzorce, ki se skrivajo v Stevilih in enaébi na vrhu.

Razsirite u€enje z uporabo zaslonske zastirke, ki postopoma razkriva vprasanja ali u¢ne naloge,

pri Eemer se vsako naslednje vprasanje poglablja in zahteva vedno bolj poglobljeno razmisljanje

ter razumevanje ucne vsebine.

* Pripravite vprasanje ali nalogo, ki je usklajena z vsako ravnjo Bloomove taksonomije ali
razli€nimi stopnjami globine znanja (Depth of Knowledge).

» Ustvarite vprasanje ali nalogo, ki je usklajena z vsakim elementom orodij za razmisljanje, ki
temeljijo na globini in kompleksnosti.
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https://www.youtube.com/watch?v=VgE8Yqk6j9Q
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=UsingScreenShade

Dodajte elemente igre k interaktivni dejavnosti

Oglejte si video

Koraki

S
4022
ealfl

* o wole e Rs B Dodaite zabavne elemente igre katerikoli
(] . . . . . e
1. Odprite dejavnost 1= Activity Inst interaktivni dejavnosti, da povec&ate
, J‘ = 7 vkljuenost ucencev.
Pomaknite se na stran v gradivu, kjer ste pripravili dejavnost d (=
|
(SMART lab). o iz
«
2. Dodajte elemente igre H =]
5| Dsotise

Dejavnost naredite bolj zanimivo in privlacno za ucence
tako, da tapnete na * in dodate &asovnik 00:30  zvonec

[ JC) = u
® - ali nakljuéni izbirnik B . Ideje Za U porabo Pri pou ku
) ) K bi raci nakluéno Vkljuéite ucence z elementi igre, ki dodajo zabavo in interaktivnost vsaki u¢ni uri.
3. Prilagodite g 06

Tapnite posamezne elemente igre in
jih prilagodite svojim potrebam. Na

Stevilke >

[ Kategorije ] * Na zaslonu uporabite Zvonce ®¢ in zastavljajte naloge, ki so povezane z igro. Ucenci
[ Predmeti | pritisnejo zvonec, €e poznajo odgovor.

l | + Povedajte sodelovanje z uporabo Carobnega klobuka'za naklju€no izbiranje u¢encev po
[ Ugenci > imenu ali Stevilkah.

primer pri Naklju¢nem izbirniku L |
lahko izberete naklju¢no izbiro pred-
metov, Stevil ali uCencev. S Obogatite u¢ne ure z elementi igre, ki u¢ence izzivajo in povedujejo uspeh pri interaktivni vsebini
v manjsih skupinah ali na uénih postajah.

+ Dodajte Casovnik 9980 da ugenci izbolj$ajo hitrost priklica informacij in dokonéanja nalog.

Namig: Z moznostjo Ucenci lahko naklju¢no izbirate vec kot

le imena ugencev. Uredite lahko tudi lasten seznam v upra- * Dodajte Carobni klobuk ', da igre nagradite in s tem povecCate hitrost priklica znanja pri
vljalniku vsebine in ga uporabite kot prilagojen seznam za ucencih..
element igre.

) Razsirite uéenje z dodajanjem prilagojenega seznama vprasanj vigjih ravni miglienja v Carobni
4. Igrajte Klobuk ‘.'_

Tapnite START, da zaZenete igro na zaslonu, ali uporabite *  Dodajte vprasalne zacetke iz Bloomove taksonomije.
upravljalnik dejavnosti, da jo poSljete na naprave ucencev * Izberite naloge ali izdelke, ki jih bodo u¢enci v manjsih skupinah resili ali ustvarili.

D prek hellosmart.com.
Ve¢ o dodajanju elementov igre
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http://www.youtube.com/watch?v=t1uxeeEXMbg
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=GameElements
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=ManageContent
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=notebook&context=ManageContent

Delite ucno gradivo SMART Notebook z drugimi ucitelji

Koraki

1. Shranite in delite svoja uéna gradiva

Kliknite Shrani, da shranite svojo u¢no pripravo. Nato iz-
berite Datoteka > Deli, da odprete pogovorno okno za del-
jenje. SMART Notebook omogoca, da pripravo nalozite v
svoj racun SMART s klikom na Nalozi v racun SMART.

E7] Deli %

NaloZite kopijo te lekcije na:

B i

Delite povezavo ostalim Delite povezavo, ko ste Delite lekcije Studentskim
prijavijeni v SMART Board napravam z Lumio. Zvedite
iQ Zvedite vel

MW NaloZite v SMART racun

2. Delite uéno pripravo na zaslon SMART Board z iQ*!

Ce je v vasi ucilnici namescen zaslon SMART Board z iQ,
se lahko prijavite v zaslon in dostopate do datotek, ki ste
jih delili oziroma shranili v svojem racunu SMART. U¢no
pripravo odprete v aplikaciji Player na zaslonu ter jo ne-
posredno predstavite in izvajate pri pouku.

Veé o deljenju uéne priprave

'iQ sistem imajo namesceni modeli zaslonov SMART Board MX, QX in RX.

Oglejte si video

Qan | countin 2's, 5's and 10's. 11 Delajmo Pametnej& ne
e PPANEY teZje — ved kot si delimo,
3 ve¢ imamo.

Ideje za uporabo pri pouku

Vkljugite veC uCencev v u€enje tako, da u€ne priprave delite z drugimi ucitelji.

Datoteko SMART Notebook lahko delite s sodelavci. Ti lahko preko prejete povezave prenesejo
ucno gradivo ter jo prilagodijo razlicnim potrebam svojih u¢encev. Tako si ucitelji med seboj
izmenjujete kakovostna gradiva, prihranite Cas in skupaj ustvarjate ucinkovitejSe u¢ne vsebine.

UcCne priprave lahko delite tudi z ucitelji na drugih Solah. Tako lahko u€enci hkrati uporabljajo

enako gradivo ter sodelujejo v skupnih dejavnostih, kot sta Zakrici na ves glas! ali Posastni

kviz, ne glede na to, v kateri ucilnici se nahajajo.

Pripravite u¢no uro, usklajeno z vasim u¢nim nacrtom oziroma zaporedjem ucnih vsebin, in
jo delite z uciteljem na drugi Soli v vasi obcini ali regiji. S tem spodbujate sodelovanje med
ucitelji ter izmenjavo preverjenih u€nih praks in kakovostnih gradiv.
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Delite ucno gradivo SMART Notebook z drugimi ucitelji

Koraki

3. Delite s sodelavci

Ko je datoteka nalozena v vas racun SMART, kliknite Prido-
bi povezavo za deljenje, da ustvarite povezavo, ki jo lahko
posljete sodelavcem ali vklju€ite v u€ne priprave, gradiva
oziroma druge dokumente.

Deli X
]

Kopija te lekcije je bila nalozena v va§ SMART racun
=
ﬁf' Pridobite povezavo do skupne rabe
7
E ' Izvedite to lekcijo na SMART Board
i ZiQ s prijavo. Zvedite vec.

iz} -
Lumio Delite to lekcijo Studentskim napravam z Lumio
wear Zyedite ved

Koncano

4. Delite v SMART Exchange

Svoje gradivo lahko delite tudi z ucitelji iz drugih Sol ali
izobrazevalnih ustanov tako, da ga nalozite v SMART Ex-
change. Po objavi bo u€na priprava na voljo drugim ucitel-
jem, ki si jo bodo lahko ogledali, prenesli in uporabili pri
svojem pouku.

Ve€ o deljenju uéne priprave

'iQ sistem imajo namesceni modeli zaslonov SMART Board MX, QX in RX.

Oglejte si video

IzboljSajte organizacijo poucCevanja tako, da ucne priprave razvrstite glede na ucne
cilie oziroma standarde znanja. Na ta nacin boste hitro nasli ustrezne vsebine, jih
po potrebi prilagodili ter jih ponovno uporabili pri nac€rtovanju prihodnjih uénih ur.

Ideje za uporabo pri pouku

Povezave do deljenih uénih priprav  SMART Notebook vklju¢ite neposredno v
svoje ucCne priprave. Tako boste med poukom do gradiv dostopali hitro in brez iskanja.

Pripravite u€ne wure, wusklajene =z nacionalnimi ali regionalnimi uénimi standar-
di, ter jih objavite v SMART Exchange. Pri objavi lahko dodate tudi
oznako svoje Sole ali Solskega okolisa, da bodo gradiva lazje nasli drugi ucitelji.

Uc&ne priprave, ki ste jih ustvarili ali delili, vkljucite v skupni u¢ni nacrt, preglednico ali mapo, do
katere imajo dostop tudi vasi sodelavci. Tako lahko skupaj gradite zbirko kakovostnih uénih
gradiv in si olajSate pripravo na pouk.

Razsirite uCenje tudi zunaj ucilnice. Delite povezavo do svoje u¢ne priprave SMART Note-
book na druzbenih omrezjih ter jo povezite s sodobnimi in u€inkovitimi pristopi poucevanja ter
aktualnimi temami na podrocju izobrazevanja. Tako lahko svoje ideje predstavite SirSi skupnosti
uciteljev, izmenjujete dobre prakse in navdihnete tudi druge.

Ce ste pripravili gradivo ali uéno pripravo na temo, ki vas na podro&ju izobraZzevanja posebe;j
zanima, jo delite na druzbenih omrezjih z oznako #SMARTchampion.

Na podlagi strokovne literature, izobrazevanj ali primerov dobre prakse ustvarite orodje ali u¢no
pripravo v SMART Notebook ter jo predstavite drugim uciteljem na druzbenih omrezjih z ozna-
ko #SMARTchampion.

Svoje ucne priprave delite tudi z ucitelji na drugih Solah. U&enci lahko hkrati uporabljajo enako

gradivo ter sodelujejo v skupnih dejavnostih, kot sta Zakri¢i na ves glas! ali Posastni kviz, s
¢imer spodbujate sodelovanje med razredi in Solami ter presegate meje posamezne ucilnice.
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Delite ucno gradivo SMART Notebook z ucenci

Koraki

1. Shranite gradivo

Kliknite Shrani, da shranite svojo u¢no pripravo. Nato iz-
berite Datoteka > Deli, da odprete pogovorno okno za del-
jenje. SMART Notebook omogoca, da pripravo nalozite v
svoj racun SMART s klikom na Nalozi v racun SMART.

2. Odprite SMART Lumio in poiscite gradivo

Prijavite se v Lumio, kjer bo vase u¢no gradivo samodejno
na voljo. Z orodji v Lumio lahko nato izvedete interaktivho
ucno uro in uéencem omogocite sodelovanje pri dejavnostih.

3. Delite povezavo do uénega gradiva z u¢enci

Ko se prijavite v Lumio, ustvarite povezavo do u¢ne priprave in jo
delite z u¢enci. Tako bodo lahko do uéne priprave dostopali preko
spleta ter sodelovali pri u¢nih dejavnostih v razredu ali na daljavo.

= Zanite vzivo | [ 4 Delitev naloge |}
= Zatnite novo

x

A Dodelite novo
‘ #' Uredi datoteko

Sejo delite s svojimi Studenti, da bodo
lahko samostojno delali.

ko do seje dosiopate.

envassigno77ensr 1574 (IR ]
poveravo

Ve¢ o deljenju uénega gradiva

barvna perspektivat
9. mar. 2020

Oglejte si video

Omogocite uéencem dostop do
interaktivnih u¢nih priprav, zapiskov in
dejavnosti — tako med poukom kot tudi
B ot eocrorshre | zunaj ucilnice.

Give a copy of this lesson to of
teachers

Let students access this lesson and work

at their own pace.
4 s i s nk

Ideje za uporabo pri pouku

Omogocite ucencem aktivno uc€enje tako, da z njimi delite gradiva za ponavljanje, zapiske in
interaktivne dejavnosti SMART. U¢enci lahko do vsebin dostopajo kadar koli ter jih predelujejo v
svojem tempu, kar spodbuja samostojno uc€enje in utrjevanje znanja.

Datoteka, ki jo delite, se samodejno shrani v vaso knjiznico u€nih priprav v Lumio. Od tam jo
lahko posljete u¢encem, da jo uporabljajo pri pouku ali za samostojno u¢enje doma.

Pripravite in delite interaktivne dejavnosti, s katerimi lahko u€enci po pouku utrjujejo in
ponavljajo u€¢no snov.

Delite u€no pripravo, ki vsebuje zapiske, povzetke ali gradivo za ponavljanje, da jo ucenci
lahko uporabljajo pri domacem delu ali pri pripravi na preverjanje znanja.
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Delite ucno gradivo SMART Notebook z ucenci

Koraki

1. Shranite gradivo

Kliknite Shrani, da shranite svojo u¢no pripravo. Nato iz-
berite Datoteka > Deli, da odprete pogovorno okno za del-
jenje. SMART Notebook omogoca, da pripravo nalozite v
svoj racun SMART s klikom na Nalozi v racun SMART.

2. Odprite SMART Lumio in poiscite gradivo

Prijavite se v Lumio, kjer bo vase u¢no gradivo samodejno
na voljo. Z orodji v Lumio lahko nato izvedete interaktivho
ucno uro in uéencem omogocite sodelovanje pri dejavnostih.

Lumio Moja knjiznica  Skupne knitnice  Lumio Library  Une ure ® 2

Larisa Adani¢

3. Delite povezavo do uénega gradiva z u¢enci

Ko se prijavite v Lumio, ustvarite povezavo do u¢ne priprave in jo
delite z u¢enci. Tako bodo lahko do uéne priprave dostopali preko
spleta ter sodelovali pri u¢nih dejavnostih v razredu ali na daljavo.

= zaenevaio | [ oetevaioss |
&9 Zacnite novo

# Dodelite novo

a Sejo delite s svojimi Studenti, da bodo
g lahk tojno delali

‘ /' Uredi datoteko

barvna perspektivat

9. mar. 2020

Ve¢ o deljenju uénega gradiva

Oglejte si video

Omogocite uéencem dostop do
interaktivnih u¢nih priprav, zapiskov in
dejavnosti — tako med poukom kot tudi
[ cteachrshre | zunaj ucilnice.

Ideje za uporabo pri pouku

Give a copy of this lesson to of
teachers

Let students access this lesson and work
at their own pace.

Izboljsajte svojo u¢no pripravo ter jo prilagodite samostojnemu in diferenciranemu ucenju z
dodajanjem dejavnosti, delovnih listov in drugih gradiv, do katerih lahko u€enci dostopajo ter jih
reSujejo tudi zunaj ucilnice, v svojem tempu.

* Dostopajte do deljene u¢ne priprave v knjiznici u¢nih priprav Lumio. Z orodji v Lumio lahko
ucni pripravi dodate delovne liste, dodatna gradiva in interaktivnhe dejavnosti, ki jih u€enci
samostojno resujejo.

* Uporabite funkcijo Infinite Cloner v SMART Notebook in v u¢no pripravo dodajte digitalne
manipulative. U€enci lahko z njimi vadijo in utrjujejo znanje tudi doma, kar je Se posebej
koristno za u€ence, ki se najbolje ucijo z aktivnim raziskovanjem in manipulacijo predmetov.

» Dodaijte izbirne table (Choice Boards) z dejavnostma Flip Out in Label Reveal, da u€encem
ponudite razli€ne moznosti za odziv na prebrano besedilo, razmislek o nau¢enem ali izkazo-
vanje svojega razumevanja ucne snovi.

Razsirite u€enje z deljenjem projektov, osredotoCenih na u€enca, ki imajo prakti¢no uporabno
vrednost v modelu obrnjenega ucenja (flipped classroom). Tako lahko u€enci delajo samostojno
ali v skupinah ter hkrati razvijajo sodelovalne in problemsko naravnane vescine.

*  Omogocite dostop do digitalnih zapiskov tudi zunaj ucilnice.

* Ko ucno pripravo delite v Lumio, ji dodajte prazno sodelovalno delovno okolje (Workspace).
Uc€enci ga lahko uporabljajo kot prostor za pomo¢ pri domacih nalogah, kjer si med seboj
zastavljajo vpraSanja, izmenjujejo ideje in pomagajo pri razumevanju u¢ne snovi.
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