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Stapelstein -
Zabavno ucenje z gibanjem

Gibanje je kljuénega pomena za celosten in zdrav razvoj vsakega otroka. Zato je pomembno, da je del vsakodnevne-
ga zivljenja. Kljub temu pa je gibanja pri otrocih dandanes premalo. Zato Stapelstein igralni kamni ponujajo odli¢no
moznost za gibanje in ustvarjanje v zaprtih in manjsih prostorih.

Igralni kamni so lahki, enostavni za prenasanje in vodoodporni, zato jih lahko enostavno uporabljate kjerkoli. Uporaba
Stapelstein kamnov otroke vzpodbuja k ustvarjalnosti in izrazanju s celim telesom. Otroci uporabljajo celo telo in vsa
svoja Cutila, kar pripomore k vztrajnejSemu in temeljitejSemu ucenju. Otrok lahko izrazi svoj potencial.

Igralni kamni so uporabni v razli¢nih situacijah. Igranje med odmori je z njimi Se zabavnejse, igre na prostem pa raznolike
in privla¢ne. Primerni so za sedenje na razli¢nih viSinah, ki jo izberemo s sestavljanjem le-teh. Uporabljamo jih lahko tudi
kot pripomocek za delo stoje, ko je miza previsoka.

Na naslednjih straneh lahko najdete predloge in primere raznolike uporabe Stapelstein igralnih kamnov. Igre prilagodite
svoji uéni snovi in se prepustite kreativnosti.
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Igra 1: Zgradimo stolp

Kratek opis igre: Otroci skozi igro utrjujejo svoje znanje jezika in urijo spomin. Igra zahteva pozornost, ustvarjalnost in
spremljevalno govorjenje.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12

Trajanje igre: 15 minut

Intenziteta igre: nizja

Podrodja razvijanja kompetenc: kognitivno podrocje, socialne ves¢ine, ustvarjalnost, govorjenje in poslusanje
Dodatni pripomocki: /

Postopek izvedbe igre: Vsak otrok ima v rokah vsaj en igralni kamen. Vsaki barvi je dodeljena ¢rka; na primer rdeca = N,
temno modra = O, siva = M, svetlo zelena = R.

Prvi otrok poloZi svoj kamen in rece: "Zgradil bom stolp iz...". V skladu z barvo (svetlo zelena) poimenuje besedo, ki se
zacne s pripadajocim zacetnim glasom, na primer "regrat”. Naslednji otrok ponovi stavek s prej omenjeno besedo in
dopolni svoj del: "Zgradili bomo stolp iz regrata in nogavice" (drzi rde¢i kamen - ¢rka N). Barve sluzijo kot pomo¢ pri
nastevanju in kot vodilo pri iskanju besed.

Druga moznost: Barvam so dodeljene kategorije; na primer rde¢a = Zivali, temno modra = drzave, siva = imena, svetlo
zelena = rastline.

ZahtevnejSa moznost: V igri uporabljamo tuji jezik, npr. angles¢ino.
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Igra 2: Zlogovanje

Kratek opis igre: Otroci se s pomocjo gibanja ucijo delitve besed na zloge. Igra zahteva pozornost in spremljevalno
govorjenje.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12

Trajanje igre: 10 minut

Intenziteta igre: nizja

Podrodja razvijanja spretnosti: kognitivno podrocje, motorika, govorjenje in poslusanje

Dodatni pripomocki: /

Postopek izvedbe igre: Pripravimo vec vrst z razli¢nim Stevilom kamnov, ki so med seboj oddaljeni s primerno razdal-
jo. Ucitelj izgovori katerokoli besedo. Otroci hitro razmislijo koliko zlogov ima dana beseda. PoskuSajo se ¢im hitreje
postaviti pred vrsto, ki ima enako Stevilo kamnov kot beseda zlogov. Primer: Cokolada (Stirje zlogi) - otroci tecejo k vrsti,

ki ima 4 kamne. Ko hodijo po poti, za vsak kamen naglas izgovarjajo zloge.

Druga moznost: Obrnjen potek igre — uditelj dolo¢i eno od vrst, otroci pa poiscejo besedo, ki ima toliko zlogov, kolikor
je kamnov v dani vrsti. S hojo po kamnih v dani vrsti preverijo ustreznost besede z glasnim ponavljanjem zlogov.

ZahtevnejSa moznost: Otroke razdelimo v skupine in jim dodelimo razli¢ne besede. Njihova naloga je najti ustrezno
vrsto za vsako besedo.
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Igra 3: Ravnotezje in crke

.....

notezja.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: vsak otrok potrebuje 1 igralni kamen

Trajanje igre: 10 minut

Intenziteta igre: nizja

Dodatni pripomocki: -

Postopek izvedbe igre: Otroci so v krogu ali razporejeni po prostoru. Vsak otrok stoji na svojem igralnem kamnu. Ucitelj
zacne in poimenuje ¢rko. Otroci poskusajo z drugo nogo v zraku napisati ¢rko. Ce je izvedba prezahtevna, lahko najpre;j
vadijo na tleh.

Druga moznost: Pisanje besed ali stavkov v zraku. Kdo lahko napise celotno abecedo v zraku, ne da bi izgubil ravnotezje?

ZahtevnejSa moznost: Sodelovanje v paru - Otrok po zraku napiSe ¢rko ali besedo, njegov nasprotnik pa jo poskusa
prepoznati.
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Igra 4: Barvni stolp

Kratek opis igre: Otroci hkrati vadijo aritmetiko in ravnovesje. Igra omogoca, da si otroci matematicne situacije lazje
predstavljajo in se pri iskanju odgovorov zabavajo.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12
Trajanje igre: 20 minut
Intenziteta igre: nizja

Podrodja razvijanja spretnosti: kognitivno podrocje, ustvarjalnost, argumentiranje, reSevanje problemov, modeliranje,
in osnovna aritmetika

Dodatni pripomocki: -

Postopek izvedbe igre: Igralni kamni so poljubno zlozeni v stolp. UCitelj nato postavlja vprasanja, kot so npr.: Koliko
svetlo zelenih kamnov je zloZenih v stolp? Katera barva previada?

Druga moznost: Otroci lahko ugotavljajo razli¢na zaporedja iz sestavljenega stolpa ali obratno - sestavijo stolp po
vnaprej dolocenih zaporedjih.

ZahtevnejSa moznost: Razli¢nim barvam igralnih kamnov lahko dolo¢imo poljubno vrednost - Stevilo, stolp pa razdeli-
mo na vec¢ delov. Tako npr. igralne kamne vsakega stolpa seStevamo, stolpe med saboj pa mnozimo.
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Igra 5: Lov na barve

Kratek opis igre: Hitri gibi ali hitro razmisljanje? Otroci urijo hitre reakcije in orientacijsko sposobnost v prostoru.
Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 1 za vsakega otroka, ki sodeluje v igri

Trajanje igre: 5 minut

Intenziteta igre: visja

Podrodja razvijanja spretnosti: socialne ves¢ine, motorika in gibanje

Dodatni pripomocki: -

Postopek izvedbe igre: Vsak otrok nosi s seboj svoj igralni kamen, ucitelj jih ima na voljo ve¢. Otroci se po sobi prosto
gibljejo. Ucitelj za pregrado pripravi barvno kombinacijo, kot npr. rdeca/siva in svetlo zelena/temno modra, ko jo razkrije
otrokom, se morajo zdruziti v dani barvni kombinaciji (po dva otroka) in postaviti kamne enega na drugega v pravilnem
vrstnem redu. Po vsakem krogu se barve med otroci zamenjajo.

Druga moznost: vedje Stevilo barvnih kombinacij, npr. svetlo zelena/siva/rde¢a/temno modra

ZahtevnejSa moznost: Otroci ponovno uporabijo barvno kombinacijo, tokrat v obratnem vrstnem redu.
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Igra 6: Racunanje

Kratek opis igre: Otroci hkrati izpopolnjujejo znanje raCunanja in urijo ohranjanje ravnotezja.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 9 ali ve¢

Trajanje igre: 20 minut

Intenziteta igre: nizja

Podrodja razvijanja spretnosti: kognitivno podroc¢je, motorika, ustvarjalnost, aritmetika, reSevanje problemov in komunikacija
Dodatni pripomocki: oznake

Postopek izvedbe igre: 9 igralnih kamnov razporedimo v mrezo 3x3. Za zahtevnejso nalogo, lahko dodamo Se 3 kamne
in razSirimo mrezo. Uporabimo razli¢ne barve kamnov in vsaki barvi dodelimo vrednost, npr. rde¢a = 5, temno modra =
3, siva = 6, svetlo zelena = -2. Izberemo ucenca, ki s korakom po barvnih kamnih glasno izgovarja vrednost dolo¢enega

kamna. Ostali u¢enci opazujejo in tiho racunajo. Na koncu med seboj primerjajo vsak svoj rezultat.

Druga moznost: Otroku damo rezultat, ki ga mora doseci s ¢im manj koraki po kamnih. Med seboj se lahko nato pogov-
orijo o vseh preostalih moZnostih.
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Igra 7: Poligon hitrosti

Kratek opis igre: V tej igri so na preizkusnji sposobnost sodelovanja, orientacija, spretnost in hitrost.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12

Trajanje igre: 5 minut

Intenziteta igre: visja

Podrodja razvijanja spretnosti: socialne ves¢ine, motori¢ne sposobnosti in gibalne ves¢ine

Dodatni pripomocki: oznake

Postopek izvedbe igre: UCitelj oznaci zaetno toc¢ko in vmesne postaje, ki so med seboj oddaljene meter ali manj. Na

.....

enega za drugim, na Stiri oznaena mesta in jih nato vrniti na zacetek v obratnem vrstnem redu. Torej, uitelj naznani
zacCetek igre in prvi otrok vzame kamen iz stolpa ter ga ¢im hitreje odnese do prve oznake. Ko se vrne na zaCetek, se lahko
naprej odpravi naslednji otrok, ki drugi kamen poloZi na drugo oznako in tako naprej. Tekmovanje poteka vzporedno med
dvema ali ve¢ skupinami.

Druga moznost: Doloc¢imo lahko na kakSen nacin morajo biti kamni preneseni do oznacenih tock, npr. na glavi.

ZahtevnejSa moznost: UCitelj postavi na poligon Se dodatne ovire.
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Igra 8: Gosenica ravnotezja

Kratek opis igre: Timsko delo, ohranjanje ravnotezja in sodelovanje pomagajo otrokom na poti ¢ez Stapelstein igralne
kamne.

Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12

Trajanje igre: 5 minut

Intenziteta igre: najvisja

Podrodja razvijanja spretnosti: socialne ves¢ine, motori¢ne in gibalne sposobnosti

Dodatni pripomocki: kreda ali trak za oznacevanje

Postopek izvedbe igre: Ucitelj oznadi zacetno in kon¢no tocko na razdalji najmanj Sestih metrov. Skupina stoji v vrsti
pred zacetno Crto. Vsak otrok stoji na svojem kamnu. Zadnji otrok v vrsti ima v roki dodaten kamen za zlaganje. U¢itelj
da znak za zacetek igre in skupina si mora ¢im hitreje utreti pot do ciljne tocke, ne da bi se vmes dotaknila tal.

Npr. Zadnji otrok v vrsti, ki v rokah drZi dodatni kamen, kamen poda otroku pred njim. Tako si otroci med seboj podajajo
kamen vse do prvega vrsti. Prvi v vrsti poloZi kamen na tla in nanj stopi. Vsi ostali se pomaknejo za njim na naslednji

kamen. Tako se pomikajo naprej vse dokler ne pridejo do ciljne érte.

Druga moznost: Tekmovanje poteka vzporedno med dvema ali ve¢ skupinami.
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Igra 9: Gradimo po nacrtu

Kratek opis igre: Od nacrta do zgradbe - Otroci urijo svoje sposobnosti zaznavanja in abstraktnega misljenja.
Stevilo Stapelstein igralnih kamnov: 12

Trajanje igre: 15 minut

Intenziteta igre: nizja

Podrodja razvijanja spretnosti: socialne vescine, spoznanje, komunikacija, argumentiranje in razvijanje sposobnosti
abstraktnega misljenja

Dodatni pripomocki: barvice (v barvah igralnih kamnov) in papir

Postopek izvedbe igre: Otrok zacne risati z barvicami barvno kombinacijo na list papirja. Nato drugi otrok poskusa to
kombinacijo pravilno in ¢im hitreje ustvariti z zlaganjem igralnih kamnov.

Druga moznost: Otrok, ki je nacrtoval barvno kombinacijo, zamenja dva igralna kamna v stolpu, otroci si med tem pokri-
jejo o€i in nato poskusijo ugotoviti, kaj se je spremenilo. Pomagajo si lahko z vzorcem stolpa na listu.

ZahtevnejSa moznost: V igri uporabljamo tuji jezik, npr. angles¢ino.
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Aplikacija Stapelstein -
most med analognim in digitalnim svetom

Nalozite aplikacijo in spoznajte Se ostale zanimive in poucne igre, ki bodo izboljSale vas u¢ni proces, okrepile odnose med
ucenci ter popestrile Solski vsakdan.

Aplikacija nudi ve¢ kot 60 navdihujocih idej za igre, omogoca ustvarjanje novih iger in kreiranje lastnega seznama najl-
jubsih iger. STAPELSTEIN »CREATOR«

S programom Stapelstein »Creator« lahko skozi igro spodbujate otrokov razvoj in digitalne spretnosti. S programom
gradimo most med analognim in digitalnim svetom, ki vzpodbuja otrokovo ¢utno zaznavanje. S pametnim telefonom,
tablico in Stapelstein »Creator-jem« imajo otroci prosto pot do ustvarjalnosti, kjer lahko ustavrijo svoj Cisto pravi ani-
mirani film.

Aplikacija Stappelstein

Na voljo za Android in Apple naprave.
s

IGRIVO PREHAJANJE MED DIGITALNIM IN ANALOGNIM SVETOM

Otroci dandanes odras¢ajo v digitaliziranem okolju. Z aplikacijo zlahka prehajajo med resni¢nim svetom igre in digi-
talnimi vsebinami. Aplikacija Stapelstein ponuja alternativo, ki smiselno zdruZuje obe podrodji.

Z inovativnimi moznostmi otrok razvija in razsirja svoje gibalne kompetence. Enostavna uporaba pa pripomore k lazji in
priviacnejsi uporabi le-te.
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SKATLA CUDES

Da bo ucenje tudi gibanje, lahko z aplikacijo zdruzite
kognitivne sposobnosti z osnovno potrebo po gibanju.
»Skatla ¢udes« na ustvarjalen nacin vzpodbuja otroka
h kreiranju novih iger ali pa omogoca, da uporabi ob-
stoje¢o igro in jo dopolni s funkcijami »Skatle ¢udesc. ' ol = m

"l

primer funkcija »Spremeni barvo« ali »Obcuti ¢as« in
ustvarite skupaj z otrokom svojo prvo igro.

Preizkusite razli¢ne funkcije »Skatle ¢udesq, kot je na -.'?.'Sfapefsf "
ein ©

Grundfunktiune”

&‘1

Kreiselspiale

Stapelstein g
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[’3 besonders
’V entwicklungsférdernd

Certifikat, ki ga podeljuje zvezno zdruZenje za telesno drzo in spodbu-
janje gibanja.

Stapelstein -
Trajnostno ucenje s trajnostnimi materiali

Igralne kamne je razvil mladi nemski oblikovalec Stephan Schenk, iz Stuttgarta. Proizvedeni so v Nemdiji, iz surovin,

pridobljenih v Nem¢iji in Franciji.

Stapelstein-i so izdelani iz ekspandiranega polipropilena (EPP), ki ga je mogoce 100% reciklirati. Je brez mescalcev in
Skodljivih snovi ter je odporen na vodo, slino in ugrize. Stapelstein je zelo lahek, saj tehta le 180 g.

Prejeli so certifikat oz. naziv nemskega zdruzenja za telesno drzo in spodbujanje gibanja, "besonders entwicklungs-

fordernd”, kar pomeni, da vzpodbujajo razvoj otrok na vseh podrodjih.

Prav tako pa so prejeli certifikat inStituta za vzgojo in raziskovanje gibanja, imenovan “"Bewegte Innovation”, za produkt
inovativhega gibanja.
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Izberite svojo mavrico :

Izbirate lahko med razli¢nimi barvnimi kombinacijami
in seti.

Stapelstein MULTI Classic / Pastel
6x Stapelstein razlicnih barv v
klasi¢nih ali pastelnih odtenkih

Stapelstein MULTI Rainbow
6x Stapelstein v razli¢nih ali enakih
barvah po izbiri (1-18)

Stapelstein COMBO Classic / Pastel
6x Stapelstein razlicnih barv v
klasi¢nih ali pastelnih odtenkih

+1x Board multicolor

00°900000
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